
Chapitre 9 Probabilités et variables aléatoires  

Question d’ouverture  

 

Réponse à la question d’ouverture  
Il y a dix manières de choisir deux cases parmi les cinq (on peut utiliser un arbre de 

dénombrement en tenant compte à sa lecture, du fait que l’ordre de grattage n’entre pas en 

compte). Soit   la variable aléatoire égale au gain algébrique (en euro) d’un joueur grattant deux 

cases à ce jeu. La loi de   est donnée par le tableau : 
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Probabilités     

  
 

 

  
 

 

L’espérance de   est donc :         
 

  
   

 

  
   . 

En prenant cette espérance comme estimation de la moyenne du gain algébrique par grille 

grattée (loi faible des grands nombres), on peut donner un ordre de grandeur du gain de la 

société qui commercialise ce jeu pour 50 000 grilles vendues : environ                 €. 


